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Estructura del curso:

El curso DITRAMA estd estructurado en dos itinerarios formativos. Cada
itinerario esta disponible en cada uno de los 7 idiomas del proyecto:
inglés, francés, italiano, polaco, rumano, espanol y portugués. Los
estudiantes pueden elegir el itinerario y el idioma en el mismo
formulario de inscripcion.

Los participantes pueden encontrar mas informacion sobre el curso en
el siguiente video:

https://ditrama.eu/en/training-course

El primer itinerario formativo esta dirigido a Estudiantes de Educacion
Superior. Este itinerario es de nivel EQF 5y los participantes adquiriran
2,8 créditos ECVET.

El curso completo consta de 100 micro pildoras formativas agrupadas en
10 unidades (4 técnicas y 6 transversales), que cubren aspectos tanto
estratégicos como practicos.

1. Tecnologia digital - exploracion de tecnologias emergentes y, en
la actualidad, potencialmente disruptivas

Tecnologia digital - ingenieria y fabricacion

Tecnologia digital - simulacion y realidad aumentada vy virtual
Tecnologia digital — seguridad y datos

Innovacion y transformacion digital

Liderazgo en la transformacion digital

La comunicacion en la transformacion digital

Las personas en la transformacion digital
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Calidad, riesgos y seguridad en la transformacion digital

10. Impacto social y medioambiental en la transformacion digital

11. Proyecto final (opcional)



https://ditrama.eu/en/training-course

El curso tiene una duracion de 70 horas y si los tests relacionados se
superan debidamente al final de cada unidad, obtendrés el Certificado
DITRAMA, que acredita que has superado el curso.

En este itinerario todas las pildoras estan marcadas con el mismo color
rojo:

Internet de las cosas (loT): el auge de la economia conectada

{Qué es loT/lloT? Planteamiento general y plataformas

Marco del IoT - Caso practico: Tapio (HOMAG)

Configuracién, venta y compra de productos digitales desde una Gnica plataforma (pCon)

Registro de tiempos y trabajos mediante el escaneo de cédigos de barras. Caso de estudio de One Two

El segundo itinerario esta dirigido a estudiantes de FP y profesionales
del sector del mueble y la madera. Este itinerario es de nivel EQF 4 y los
participantes adquiriran 1,4 créditos ECVET.

En este segundo itinerario el estudiante podra ver las 100 pildoras que
forman parte del curso, pero para TERMINAR el cursoy recibir el diploma
solo tendra que completar 51 pildoras formativas agrupadas en 10
unidades de aprendizaje.

En el segundo itinerario los estudiantes solo deben completar las
pildoras marcadas en rojo; las pildoras que no son obligatorias estan
marcadas en verde.




Pildoras obligatorias:

Internet de las cosas (loT): el auge de la economia conectada

¢Qué es IoT/lloT? Planteamiento general y plataformas

Marco del loT - Caso practico: Tapio (HOMAG)

Configuracién, venta y compra de productos digitales desde una Gnica plataforma (pCon)

Registro de tiempos y trabajos mediante el escaneo de cédigos de barras. Caso de estudio de One Two

Pildoras no obligatorias:

Internet de las cosas (loT): el auge de la economia conectada

El test disponible al final de cada unidad de aprendizaje solo contendra
preguntas relacionadas con las pildoras obligatorias.

La lista completa de pildoras para cada itinerario esta disponible al final
de esta Guia como Anexo |y Anexo Il.

Los alumnos registrados podran acceder a todos los contenidos del
curso de formacion. A cambio de su participacion gratuita en el curso los
alumnos deben completar tres encuestas de evaluacién breves (al
principio, a la mitad y al final del curso) que nos ayudaran a mejorarlo.




Registrarse en el curso

Los estudiantes que tengan interés en matricularse en los cursos online
gue ofrece el proyecto DITRAMA, deberdan registrarse en la siguiente
URL:

https://aula.ditrama.eu/register/

Se les pedira a los estudiantes la siguiente informacion:
- Nombre
- Apellido
- Direccion de correo electronico
- Ciudad
- Pais

Y de la lista de cursos disponibles, los estudiantes pueden optar por
inscribirse en cualquiera de los cursos disponibles en el idioma de su
preferencia.

El sistema genera automaticamente un correo electronico de
bienvenida que se envia al alumno a la direccion de correo electronico
indicada durante la inscripcion; y en el que se indica la URL del aula
DITRAMA, su usuario y la contrasefa para acceder al mismo.

Se aconseja a los estudiantes que revisen sus carpetas de SPAM en caso
de que no reciban el correo electronico de bienvenida, y que se pongan
en contacto con el equipo de soporte en caso de que el problema
persista.



https://aula.ditrama.eu/register/
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Las actividades de formacion se llevaran a cabo en una plataforma de e-
learning, disponible las 24 horas del dia y los 7 dias de la semana. Los
estudiantes se conectaran a través de la siguiente pagina web:

https://aula.ditrama.eu/

La pagina principal pedira a los participantes su informacion de inicio de
sesion:

> Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Password

Did you forget your username or password?

_ ®
ot «TEM UZ=A AMIC

HUS UNIVERSITY

FLE A f B <\ HO o —
t.cvp ¥ - método GENT IRl ===

Para acceder los alumnos deben indicar el usuario y contrasefa que han
recibido por correo electronico.


https://aula.ditrama.eu/
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En la parte superior de la pantalla los estudiantes encontraran
informacion sobre el usuario y podran editar su perfil para poner, por
ejemplo, una foto.

En la parte inferior encontraran el curso en el que estan inscritos.
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iDescubre nuestros cursos con este sencillo video explicativo Utiliza tu dispositivo favorito para disfrutar del aprendizaje a tu Conoce nuestra plataforma, disefiada segin los estandares
de nuestra plataformal ritmo. jHaz clic aqui y optimiza tu experiencial UNE 139803:2012 y compatible con SCORM 1.2.
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Haciendo clic en el nombre del curso podran acceder a él.



Estructura de la plataforma
Blogue central

Se ubica en la parte central de la pantalla y se organiza en tres pestanas:
Contenidos, Comunicaciones y Recursos.
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1:} Announcements

LuU1 Lu2 LU3 LU 4 LUs LUé L7 L8 Lu9 LU 10

LEARNING UNIT 1: TECNOLOGIA DIGITAL - TECNOLOGIAS EMERGENTES Y EN LA
ACTUALIDAD POTENCIALMENTE DISRUPTIVAS

EQFS5. Duration 5 Hours - 0.2 ECVET Credits

n Internet de las cosas (loT): el auge de la economia conectada
= {Qué es loT/lloT? Planteamiento general y plataformas

Contenidos

El curso DITRAMA esta estructurado en 10 unidades de aprendizaje
(learning units); cada una de ellas contiene varias pildoras de
aprendizaje. Al final de cada unidad de aprendizaje los estudiantes
encontraran un test online para verificar los conocimientos adquiridos
durante cada una de las unidades de aprendizaje.




Pildoras de aprendizaje: son los bloques marcados en rojo; al hacer clic
en cada pildora los participantes entraran en la pantalla principal de la
pildora.

DIGITAL TRANSFORMATION MANAGER FOR THE FURNITURE
INDUSTRY (EQF5 / ES)

Los participantes deben hacer clic en el boton Entrar, el cual abrira una
pantalla emergente con el contenido. Pueden navegar por el contenido
haciendo clic en cada una de las secciones del indice o haciendo clic en
los botones de Siguiente.
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Resumen

0

Resultados del aprendizaje

Temas

— Video

Cada vez que se completa una parte de la pildora se marca en amarillo,
para que los participantes puedan comprobar su avance.
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== Resultados del aprendizaje

Para facilitar la finalizacion del curso los estudiantes también pueden
seguir su recorrido en la pagina principal del curso. Una vez completada
una pildora aparece una marca de verificacion en la lista:

LU1 Lu2 Lu3 LU 4 LU5 LUé Lu7 LU 8 LU9 LU 10

LEARNING UNIT 6: LIDERAZGO EN LA TRANSFORMACION DIGITAL

EQF5 - Duration 9 Hours - 0.36 ECVET Credits

Invertir para la transformacién digital: estudio de viabilidad
Conceptos empresariales (p.gj. inversiones)

Aprovechamiento de los Modelos de Madurez para promover la Transformacién Digital en la Industria del
Mueble




Test

Al final de cada unidad de aprendizaje los participantes encontraran un
test online, compuesto por una pregunta de cada pildora que forma
parte de la unidad de aprendizaje. Si la unidad de aprendizaje tiene 8
pildoras, el test final tendra 8 preguntas. La modalidad de evaluacion se
realizara mediante preguntas de opcion multiple. Para cada pregunta
habra cuatro (4) respuestas posibles y solo una (1) respuesta correcta.

Certificado de finalizacion

Los estudiantes deben responder correctamente al menos el 50% de las
respuestas para recibir el certificado de finalizacion de la unidad de
aprendizaje. El certificado estara disponible para su descarga una vez
gue el estudiante apruebe el test. Aparecera una seccion de descarga
debajo del test.

n La computacion en la nube explicada en el contexto de la Industria 4.0

B B2t

LU 1 certificate

Comunicaciones

La seccidon de comunicaciones se divide en tres subsecciones: anuncios,
foro de presentacion y foro de discusion.
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H Announcements
M Contenidos I & Comunicaciones M Recursos

Presentation forum

In this forum, the students will present the expectations regarding the execution of the course.

Discussion forum

Anuncios: solo los perfiles con rol de administracion pueden publicar en

esta seccion. Aqui se publicaran los principales anuncios relacionados
con el curso.

Foro de presentacién: los estudiantes pueden publicar en esta seccion
para presentarse a si mismos y compartir sus expectativas del curso.

Foro de discusién: en este apartado todos los participantes pueden
compartir novedades o asuntos de interés relacionados con el curso.

Dentro de la pestana "Recursos" los participantes pueden acceder al
buzon de sugerencias y otra documentacion relacionada con el
funcionamiento de la plataforma e-learning.

M Contenidos ; Comunicaciones Recursos

Ditrama Platform Operation Guide
Cuestionario de evaluacion final del curso por parte de alumno

Suggestions inbox

oo
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LU1: Tecnologia digital - tecnologias emergentes y en la actualidad

potencialmente disruptivas

Internet de las cosas (loT): el auge de la economia conectada

éQué es loT / lloT? Planteamiento general y plataformas
Marco de loT - Caso practico Tapio (HOMAG)
Configuracion, venta y compra de productos digitales desde una Unica plataforma (pCon)

Registro de tiempos y trabajos mediante el escaneo de cddigos de barras. Caso de estudio de One
Two
Computacién en la nube: habilitando las industrias del futuro

La computacion en la nube explicada en el contexto de la Industria 4.0

LU2: Tecnologia digital - ingenieria y fabricacion

Competencias técnicas generales

Integracion horizontal y vertical de sistemas

Breve historia de la primera, segunda y tercera revolucién industrial
Industria 4.0
Introduccion al ERP

Caso practico de Proteus® ERP

Planificacién de recursos operativos Caso practico - ARDIS®

Revision del software de disefio paramétrico para la Industria 4.0

Caso practico: Imos como software de disefio personalizado

Caso practico: Software Inventor (aplicado en Nord Arin S.A. Co.)
CADCAM Caso de estudio: TopSolid

Sistema CAD-CAM en la industria 4.0 — Caso practico: Cabinet Vision
CAD-CAM — Caso practico: B_Cabinet (Biesse)

Introduccion a la fabricacién aditiva

Descripcidn general de la fabricacion aditiva

Ejemplos de fabricacién aditiva en el sector del mueble

Robots auténomos: una introduccion

Robots auténomos - Caso practico: Robots Lesta para el acabado de muebles

LU3: Tecnologia digital — simulacion, realidad aumentada y virtual

Establecimiento de gemelos digitales para sistemas ciberfisicos

Caso practico: bSolid (Biesse)
CAD-CAM-CAE - Plataforma Sophia
Visualizacién del disefio

Realidad aumentada e inteligencia artificial

Realidad aumentada - conceptos generales y aplicaciones

Caso practico: plataforma digital de disefio pCon

Uso de la RAy RV para las ventas
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Formacidn de técnicos y operarios a distancia mediante RAy RV

LU4: Tecnologia digital — seguridad y datos

Nuevas formas de recopilacion y transferencia de datos: plataformas digitales

Herramientas para entender y monetizar los datos

Analisis de Big Data y analisis avanzado

LEAN y fabricacidn digital «Mantenimiento productivo total» TPM
LEAN y SMED en fabricacion digital
Analisis de Big Data y evaluacidn de la experiencia del cliente

Introduccidn a la ciberseguridad: crear una copia de seguridad de sus datos puede que no sea
suficiente
Estrategia de ciberseguridad: cdmo proteger sus activos digitales

Ciberseguridad (interna de la empresa)

RGPD y seguridad: Reglamento General de Proteccién de Datos

Blockchain: una tendencia cambiante para las industrias y qué significa para su negocio

Aprendizaje automatico en el sector del mueble

LU5: Innovacion y transformacion digital

Entender el ecosistema digital

Gestion de procesos y herramientas de innovacion para impulsar la digitalizacion

Capacidad para percibir las oportunidades de la digitalizaciéon

Nuevos modelos de negocio (digitales)

Generar valor

Introduccidn a la transformacion digital

¢Qué es la madurez digital?

Disefo de la Estrategia Digital

Pasar de la cadena de suministro a los ecosistemas

Pasar de productos a servicios: nuevas propuestas de valor

Comprender la tendencia del mercado / La técnica y la competencia para encajar en el ecosistema
digital

LUG6: Liderazgo en la transformacion digital

Invertir para la transformacidn digital: estudio de viabilidad

Conceptos empresariales (p.ej. inversiones)

Aprovechamiento de los Modelos de Madurez para promover la Transformacién Digital en la
Industria del Mueble
Adopcion digital: qué, por qué y cémo

Estrategia, Cultura Organizacional y Personas

Establecer los fundamentos: TIC, estandares y procesos

Reorientar la empresa en torno a la Experiencia de Cliente para generar valor de negocio

Abrazar el cambio constante y la adaptacidn rapida para generar valor de negocio

Ejemplos de Facilitadores y Herramientas de Transformacién Digital

Preguntas exploratorias de la autoevaluacion

Herramientas de evaluacién — ¢Como de digitalmente Madura es su empresa?

El sector de fabricacion de muebles: situacion actual
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Avance de la Madurez Digital de las Empresas de Fabricacion de Muebles

LU7: La comunicacion en la transformacion digital

La digitalizaciéon: oportunidad o amenaza

Comunicar el cambio digital en la empresa

Coémo crear asociaciones en un ecosistema digital

Cadena de suministro/logistica LEAN y digital

La perspectiva financiera del comercio digital

Entrega de versiones digitales de los muebles/productos (comercio electréonico) - Introduccidn

Nuevos puntos de contacto con los clientes

E-marketing y branding (movil)

Cémo entender "su” mercado

Marcas y patentes: Derechos sobre la propiedad intelectual

LUS8: Las personas en la transformacion digital

Practicas de R.R.H.H. digitales
Conseguir los empleados adecuados: contratacién y formacién

Valorar la necesidad de un cambio organizativo

Gestion del cambio organizativo

Cambio de cultura y mentalidad en la empresa

Cambio de cultura y mentalidad en la empresa. Caso de estudio: Van Hoecke

LU9: Calidad, riesgos y seguridad en la transformacion digital

Automatizacidn de tareas realizadas por la visién humana - Estudio de caso: TrackTech

Digitalizacion de los procesos organizativos

¢De un sistema de gestion de seguridad analdgico a un sistema digital?

Ecosistemas y transacciones: implicaciones para la seguridad

Introduccidn a la gestién de riesgos en el ambito digital

Una vision del riesgo digital: los siete componentes basicos

Implementar una estrategia digital en materia de seguridad

Politica de prevencion, evaluacién de riesgos

LU10: Impacto social y medioambiental en la transformacion digital

Transformacion digital: lo bueno, lo feo y lo malo

Herramientas digitales en tiempos de emergencia - COVID-19

Herramientas digitales en tiempos de emergencia - COVID-19 (parte 2)

Conectar la sostenibilidad con la digitalizacién

Cémo la “servitizacién” facilita una mayor vida util de los productos

Reutilizacién del ciclo completo de los productos




Guia de uso de la plataforma 18

LU1: Tecnologia digital - tecnologias emergentes y en la actualidad

potencialmente disruptivas

Internet de las cosas (loT): el auge de la economia conectada

¢Qué es loT / lloT? Planteamiento general y plataformas

Marco de loT - Caso practico Tapio (HOMAG)

Registro de tiempos y trabajos mediante el escaneo de cddigos de barras. Caso de estudio de One
Two

Computacién en la nube: habilitando las industrias del futuro

La computacién en la nube explicada en el contexto de la Industria 4.0

LU2: Tecnologia digital - ingenieria y fabricacion
Competencias técnicas generales

Integracién horizontal y vertical de sistemas

Breve historia de la primera, segunda y tercera revolucién industrial
Industria 4.0
Introduccion al ERP

Planificacién de recursos operativos Caso practico - ARDIS®

Revisidn del software de disefio paramétrico para la Industria 4.0

Caso practico: Imos como software de disefio personalizado

Sistema CAD-CAM en la industria 4.0 — Caso practico: Cabinet Vision

Introduccion a la fabricacion aditiva

Robots auténomos - Caso practico: Robots Lesta para el acabado de muebles

LU3: Tecnologia digital — simulacion, realidad aumentada y virtual
Establecimiento de gemelos digitales para sistemas ciberfisicos

Caso practico: bSolid (Biesse)

Visualizacién del disefio

Realidad aumentada - conceptos generales y aplicaciones

Caso practico: plataforma digital de disefio pCon

Formacidn de técnicos y operarios a distancia mediante RAy RV

LU4: Tecnologia digital — seguridad y datos

Nuevas formas de recopilacion y transferencia de datos: plataformas digitales

Introduccion a la ciberseguridad: crear una copia de seguridad de sus datos puede que no sea
suficiente
Ciberseguridad (interna de la empresa)

RGPD y seguridad: Reglamento General de Proteccidn de Datos

LU5: Innovacidn y transformacion digital

Entender el ecosistema digital

Gestidn de procesos y herramientas de innovacidn para impulsar la digitalizacion

Capacidad para percibir las oportunidades de la digitalizacion
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Nuevos modelos de negocio (digitales)

Introduccidn a la transformacion digital

¢Qué es la madurez digital?

LUG: Liderazgo en la transformacion digital

Invertir para la transformacion digital: estudio de viabilidad

Adopcion digital: qué, por qué y cémo

Establecer los fundamentos: TIC, estandares y procesos

Abrazar el cambio constante y la adaptacidn rapida para generar valor de negocio

Ejemplos de Facilitadores y Herramientas de Transformacidn Digital

Preguntas exploratorias de la autoevaluacién

Avance de la Madurez Digital de las Empresas de Fabricacion de Muebles

LUZ: La comunicacion en la transformacion digital

La digitalizacién: oportunidad o amenaza

Comunicar el cambio digital en la empresa

Entrega de versiones digitales de los muebles/productos (comercio electrénico) - Introduccion

LUS8: Las personas en la transformacion digital
Cambio de cultura y mentalidad en la empresa. Caso de estudio: Van Hoecke

LU9: Calidad, riesgos y seguridad en la transformacion digital

Automatizacién de tareas realizadas por la visién humana - Estudio de caso: TrackTech

Digitalizacién de los procesos organizativos

Implementar una estrategia digital en materia de seguridad

LU10: Impacto social y medioambiental en la transformacion digital
Transformacion digital: lo bueno, lo feo y lo malo

Herramientas digitales en tiempos de emergencia - COVID-19

Conectar la sostenibilidad con la digitalizacion

Reutilizacion del ciclo completo de los productos
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